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Konkurs na logo Europejskiego Projektu ERASMUS +

Wake up your school — become an active citizen!
(Obud? swojq szkole — zostan aktywnym obywatelem!)

Co to jest logo?
To godlo, rysunek, przedstawiajacy stowarzyszenie, marke, firme.
Jak bedzie uzywane logo?

Bedzie on uzywany do identyfikacji naszego projektu europejskiego w e-mailach, listach
do Agencji Narodowych, w eTwinningu.

Regulamin konkursu na logo Europejskiego Projektu ERASMUS +

Wake up your school — become an active citizen!
(Obud? swojq szkole — zostan aktywnym obywatelem!)

§ 1
Cel konkursu
Wybdr logo, ktorego celem bedzie identyfikacja i wizualna reprezentacja projektu Wake

up your school — become an active citizen! (Obud? swojq szkole — zostan aktywnym
obywatelem!)

§ 2
Temat logo
Tematem powinno by¢ przedstawienie gtownych celow projektu, tj. uczestniczenia w zyciu
publicznym, wspierania uczniow w byciu aktywnymi obywatelami, rozwijania aktywnego
i odpowiedzialnego obywatelstwa europejskiego opartego na wspolnych wartosciach.
§ 3

Uczestnicy

Konkurs jest otwarty dla wszystkich uczniow szkoty. Moga przygotowac logo indywidualnie
lub w matych grupach.
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§ 4
Szczegoly techniczne

Projekt musi by¢ oryginalny i wczesniej niepublikowany. Logo musi by¢ stworzone
przez ucznidow, nie moze by¢ kopig. Uczniowie nie mogg wykorzystywa¢ zadnego
obrazu, zdjecia, rysunku, ktorych nie sg autorami.

Logo moze zawiera¢ kilka slow z nazwy projektu: Wake up your school — become
an active citizen!

Symbole czterech krajow (Bulgarii, Wtoch, Polski 1 Republiki Macedonii Poinocnej)
muszg pojawic si¢ w logo (np. flaga).

Mozna zastosowa¢ dowolna technike: rysunek, obraz, projektowanie komputerowe kolaz,
fotografie (przystosowane do druku). Pliki przestane muszg by¢ w formatach grafiki
wektorowej, np. SVG, EPS, PDF,.

Propozycje musza by¢ przedstawione w formacie A4, maksymalnie wymiary logo
to 20x20 cm, co nie oznacza, ze powinno mie¢ ksztatt kwadratu.

Do propozycji nalezy dotaczy¢ krotki opis dotyczacy pomystu na projekt logo (przestany
w osobnym pliku).

Logo wraz z nazwiskami jego tworcOw oraz opisem, zgoda na udzial w Konkursie
(zatacznik nr 1) oraz o$wiadczeniem (zalgcznik nr 2) nalezy przestaé na adres
m.rakoski@lochrobry.eu

§ 5
Terminy i zasady wyboru zwyciezcy konkursu

Konkurs trwa od 7 grudnia 2020 do 6 stycznia 2021 roku.

8 stycznia 2021 roku nadestane projekty zostang opublikowane na profilu facebookowym
szkoty. Pig¢ najlepszych prac zostanie wylonionych w drodze glosowania.

Wylonione propozycje logo wezma udziat w konkursie miedzynarodowym.W koncowym
glosowaniu wezmg udziat wszyscy uczniowie i nauczyciele bioracy udzial w projekcie.
Kazda szkota dysponuje pula 20 punktdéw, ktore przydziela wybranym pracom.
Uczestnicy gltosowania nie mogg przydziela¢ punktéw propozycjom ze swojego kraju.
Glosowanie odbedzie si¢ za posrednictwem strony Twinspace na platformie eTwinning
w terminie od 11 stycznia 2021 roku do 24 stycznia 2021 roku.

Zwycigskie logo zostanie opublikowane 25 stycznia 2021.

§ 6
Nagrody

Kazdy uczestnik etapu szkolnego otrzyma dodatkowe punkty z zachowania oraz oceng
czastkowg z wiedzy o spoteczenstwie lub historii 1 spoteczenstwa.

Uczestnicy konkursu, ktorych prace zakwalifikuja si¢ do etapu miedzynarodowego
otrzymaja dyplom i nagrode¢ rzeczows.

Zwycigzca konkursu otrzyma nagrode¢ specjalna.
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§ 7
Postanowienia koncowe

1. Udziat w konkursie jest roéwnoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu
(zatgcznik nr 2)

2. Uczestnik/opiekun prawny uczestnika wyraza zgod¢ na udziat w Konkursie
I przetwarzanie danych osobowych (zatacznik nr 1).

3. Projekty logo nie moga by¢ wczesniej publikowane. Muszg by¢ stworzone bezposrednio

na potrzeby tego Konkursu.

Autorzy projektow przekazujg prawa autorskie organizatorowi Konkursu.

Wszystkie projekty beda powielane i pokazywane publicznie.
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